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深教函〔2018〕606号

深圳市教育局关于市六届人大六次会议
第20180363号建议的答复

李炜代表：
您在市第六届人民代表大会第六次会议上提出的《关于VR进校园的建议》(建议第20180363号)收悉。现将办理情况答复如下：
我们认真研究了您针对深圳VR校园应用现状提出的三条建议，认为很有针对性和参考意义。作为VR与3D技术解决方案的业内领军人物，您对教育信息化背景下新媒体新技术的未来应用有着深刻理解，希望在您的专业引领下，该技术能够在深圳教育中发挥重要作用。通过与您的初步沟通交流，我们取得了很多共识，现就您在提案中的建议逐一答复。
一、建议市教育局牵头，区教育局配合，借助深圳VR硬件设备、内容等的优势，开展丰富多彩的VR进校园活动，进行VR科普教育
市委市政府一直高度重视教育信息化建设工作，在2016年印发的《深圳市深化教育领域综合改革方案（2015-2020年）》（深发〔2016〕5号）中提出要“打造全国教育信息化高地。基于信息化探索未来教育。利用信息技术发展最新成果，探索未来课室、未来学校的形态构建和未来教学、未来教育的模式创新。”2016年10月印发《关于加快高等教育发展的若干意见》，明确提出要推进互联网+高等教育创新，加强现代信息技术在教育过程、内容、方法和质量评价等方面的应用，依托示范性职业院校和大型企业，建设一批特色虚拟仿真实训中心。
在推进VR进校园方面，深圳市从2015年开始起，到现在已连续举办了三届深圳学生创客节，每年的创客节都有大量的VR、AR互动体验活动；区级层面上，每年福田、罗湖、南山、龙岗等各区的科技节上，也有众多的VR体验项目；在深圳外国语学校、光明区实验学校等校级科技节上，也引进了多种丰富的VR项目。值得一提的是，宝安区作为深圳教育云试点实践单位，于2017年12月创立未来教育体验中心，同时启动12所创新学校建设，布局VR虚拟体验空间等新技术环境。盐田区与中国教育科学研究院未来学校实验室合作共建VR英语课堂项目，在标准教室中，每名学生配套统一定制座椅，课堂环境专业设计，学生配有自己的VR课程账号，支持登录、自动记忆等功能。
同时，我局每学期组织安排负责教育信息化工作的同志到深圳相关高新企业参观学习，参加行业展会，包括到VR企业进行体验学习。
二、建议由市政府牵头，区政府配合，在高校开展VR相关专业，培养相关产业人才，加快我市VR技术的发展
我们了解到，VR（虚拟现实）技术是一项快速崛起的新技术，它的出现对教育和相关产业产生了深远的影响。在高校专业设置方面，与VR相关的计算机图形、计算机仿真、软件工程、光学工程等专业在我市高校、职业院校中均有布局，为我市VR产业发展提供人才支撑。在VR课程开发应用方面，清华-伯克利深圳学院在2016年10月已开发推出全球第一门使用VR实景拍摄和同步播出的在线课程。
三、建议由市教育局牵头，区教育局配合，建设VR智慧教室试点，以多种形式的教学资料、教学信息，以及能动性的课程内容安排，打破现实空间、时间、环境、资金等等客观因素的限制，实现教师轻松安排教学中所需的任何实践操作内容，进一步促进课堂教学方法的改进，提高教学效率
VR智慧教室试点方面，我们在开展中小学“智慧校园”深化建设和应用时，也引导鼓励学校开展相关探索与建设。
深圳中学先后与腾讯、华为、华大基因、深圳光启、中国广核集团、大疆、中科大、科大讯飞等共同创建了10余个创新体验中心，而创新实验室除了技术体验，还将更多与课程教学、课题研究相结合。深圳第二实验学校与企业合作建设VR科创实验室，以先进VR计算机图形技术提高教学效率，培养科技创新人才，企业为实验室提供VR课件开发、硬件设备支持、讲座分享等科技类课程，促进师生对VR及相关技术的开发学习，构建VR互动世界。深圳南山国际学校把VR与相关技术列入其课程项目，这也是世界上第一所把VR正式地纳入其教育体系中的学校，在VR+制作空间VR+Makerspace中，学生们发挥想象力，创造出LED灯光秀、视频游戏等作品，在创造中，他们熟悉了Antodesk Maya、Unity 3D游戏引擎、Photoshop等一系列重要的图形图像软件。南山区中科先进院实验学校与科研院所共同搭建的“VR+STEAM创新实验室”正式投入使用，深圳市“年度教师”孙立春带领中科实验七年级学生，在实验室开展《人体的呼吸》章节学习，让学生在身临其境的人体系统中学习知识，进入一种360度沉浸式的体验状态。龙华区龙华中心小学在创客实践室中引入了VR头盔等设备供学生体验。
除此之外，还有深圳市育新学校、南头中学、香山里学校等已经建立了各具特色的VR、AR创新教室。
我们也认识到，目前配备了VR设备的学校多数还处于体验层面，难以规模化的用于教学实践。在技术层面上，VR技术的教育应用，尚需多个行业聚力探索实践，比如在显示、渲染以及光学等方面，都还有一定的优化空间，离良好的用户体验和平民化价格尚有一段距离；在教育生态中，资源配套尚不完整，VR的优质教育内容较少，行业标准尚未统一。我们一直在关注本土VR企业的技术发展、教育产品及市场影响，尤其是适合于中小学教师使用的VR课程资源系统。我们愿意发挥一线教师的教学优势，和深圳本土高新企业以及传统教育企业合作研发教学资源。
结合提案，我们重新梳理了现行工作中与VR可能相关的工作内容，试图找出VR应用的突破口。感谢李代表的提议，我们在梳理中认识到，如果只是学校层面去尝试、摸索，虽然有一定的促进作用，但效果有限。如果从市级层面突破，就可以带动一片，可以快速铺开。我们正在进行《深圳市义务教育学校设备设施配置标准》和《深圳市普通高中学校设备设施配置标准》修订工作，将研究在学校设备设施配置标准中增设VR相关内容，以引导和支持各级学校创新智慧教室建设和教学应用实践。新标准的颁布是推进校园实践的有力抓手，还需行业专家提供专业见解和审订把关，请李炜代表在后续工作中和我们携手合作，共同提升深圳教育信息化与教育装备现代化水平。
我们希望有更多像李代表这样具有工匠精神的优秀企业家能参与到教育信息化事业中来，为学校提供适合时代发展和深圳城市定位的VR软硬件解决方案和典型教育资源。也期望在李代表的持续推动下，能把VR做为教育装备的标准配备，让深圳的孩子们先人一步、快人一步地体会创新、提升素养。
衷心感谢您对我市教育事业的关心和支持！

深圳市教育局
                     2018年6月8日        
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